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Positionnement dans le parcours Tout le long du parcours sur 2 km via 17 étapes (durée 1h45).

Description matériels 
et fonctionnels des dispositifs

Jeux d’énigmes.
Reconstitutions 3D.
Ressources audios / vidéos.
Dessins, enluminures et contenus accessibles en réalité augmentée.

Prestataires recrutés 
et compétences clés mobilisées

Maîtrise d’ouvrage : Département de la Haute-Vienne.
Conception, réalisation et hébergement de l’application : Caminéo
Scenario de visite : Camineo, studio Différemment
Contenus graphiques et illustrations : studio Différemment
Enregistrement en studio, montage : Studio Elixir et Camineo.
Validation scientifique : Christian Remy

Budget / financement 100 000 €

Durée du projet 1 an

Date de conception des dispositifs


